
Практическая часть к родительскому собранию. 

 
 Lego-конструирование относится к образовательной области «Художественно-

эстетическое развитие» и интегрируется с такими образовательными областями как 

«Познавательное развитие», «Речевое развитие», «Физическое развитие», «Социально-

коммуникативное развитие». 

 Уважаемые родители! Сейчас поиграем с вами так, как мы играем с детьми на 

занятиях и в свободной деятельности. 

 Небольшая подборка игровых упражнений посредством конструктора Lego 

способствующих реализации различных образовательных областей ФГОС дошкольного 

образования. 
  

Игра "Назови и построй". 

Образовательная область «Речевое развитие». 

Цель: Закрепить названия конструктора Lego «Дакта», учится работать в коллективе. 

Ведущий каждому игроку по очереди дает деталь конструктора. Игрок называет и 

оставляет у себя. Когда у каждого игрока по две детали. Ведущий дает задание построить 

из всех деталей одну постройку и придумать что построили. 

Когда построили, один игрок рассказывает, что построили. 
  

Игра"Lego на голове". 

Образовательная область «Физическое развитие». 

Цель: Развивать ловкость, координацию движений. 

Правило: Игрок кладет на голову кирпичик Lego. Остальные игроки дают ему задания. 

Например: Пройти два шага, присесть, поднять одну ногу, постоять на одной ноге, 

покружиться. Если участник выполнил три задания и у него не упал кирпичик с головы, 

значит, он выиграл. 
  

Игра "Запомни расположение". 

Образовательная область «Познавательное развитие». 

Цель: Способствовать развитию внимания, памяти, ориентировку в пространстве. 

Правило: Ведущий строит, какую-нибудь постройку не более восьми деталей. В течении 

небольшого времени участники  запоминают конструкцию, потом постройка закрывается, 

и участники пытаются по памяти построить такую же. Кто выполнит правильно, тот 

выигрывает и становится ведущим. 
  

Игра «Светофор». 

Образовательная область «Социально-коммуникативное развитие». 

Цель: закреплять значение сигналов светофора; развивать внимание, память. 

Правило: Педагог- «светофор», родители-«автомобили». Педагог показывает кирпичик 

красного цвета, «автомобили» останавливаются, желтый-приготавливаются, зеленый-

едут. 
 


